CENTRE SCOLAIRE SAINTE-]ULIENNE
SCOLAIRE
¢ o= Multi - TE 2 - Projet Planche de Bande dessinée

Consignes

Sainte-Julienne

Invariant

Concevoir, gérer et présenter un projet orienté multimédia sur la base d’un cahier des charges congu par
I'éleve

Mise en situation

Dans le cadre de ce projet le choix des personnages et de I'histoire est libre et doit étre approuvé par le
professeur responsable.

Une maison d’édition souhaite proposer de nouvelles bandes dessinées a ses lecteurs. L'idée générale est de
présenter une planche de bande dessinée qui amene a une intrigue ou qui se termine par une chute.

Les objets d’apprentissage

Appliquer Transférer
e Vérifier la mise en ceuvre d’un cahier o Définir le canevas d’un cahier des
des charges. charges relatif au projet choisi par
o Conserver des traces de la mise en l elevei.l | g hier d
. . m r nev ier
ceuvre d’un cahier des charges d’un Compléter le canevas du cahier des
charges.

projet. i 3 .
. Préparer, développer et cl6turer un

projet sur la base du cahier des
charges.

. Choisir un mode et un support de
communication adéquats pour
présenter le produit final.

° Présenter un rapport technique
expliquant le fonctionnement du
produit final.

° Au terme du projet, analyser les
forces et les faiblesses de sa mise en
ceuvre.
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Les exigences techniques

1. Le sujet doit reprendre différents calques:

a. Un calque avec les cadres; e. Un calque pour les ombres;
b. Un calque de croquis; f.  Un calque pour les lumieres;
¢. Un calque pour I'encrage; g. Un calque pour les bulles.

d. Un calque pour la colorisation;
2. Le projet est réalisé sur une planche de type A4 avec un niveau de couleurs 16 bits en mode CMY.

3. Vous devez utiliser pour la construction de votre planche autant les outils des images matricielles que
ceux des images vectorielles.

L’organisation du projet

Il s'opére individuellement lors des labos et a la maison. Les points de I'évaluation sont alloués a un rapport
écrit, aux rapports d’avancement et une présentation orale du projet (PréAO).

Le rapport écrit doit reprendre les éléments suivants:

e Le scénario et le storyboard (format papier);
e Les fichiers utilisés pour la réalisation dont le PSD et une exportation au format PNG de ce projet.
La présentation orale doit reprendre les éléments suivants:

e Le cahier des charges: le contexte du projet, les objectifs, le cadre (public cible, limites, délais), les
ressources documentaires, humaines et matérielles;

e Le mode opératoire choisi pour la réalisation de ce projet.

Tout plagiat ou toute utilisation d’une IA substituant ’honnéteté intellectuelle des éleves ménera a la nullité
du projet!

Les rapports d’avancement et I'échéancier sont a remettre hebdomadairement le dernier jour de la semaine.
S’il est impossible, pour le professeur d’identifier le role joué par chacun dans I’avancée du projet, ou si ce
dernier n’est pas suffisamment détaillé, le rapport sera considéré comme nul!

S’il y a, au final, trop de rapports non rendus, cela conduit de facto a la nullité du projet.

Ce projet intervient pour la P2 et devra étre remis une semaine avant le début de la session d’examens de
Janvier. Je vous signale que le non-respect des échéances sera sanctionné par la nullité du projet.

Les critéres d’évaluation

lIs sont repris sur une grille d’évaluation.
Vous serez évalués sur la compétence suivante:

UAA13  Conception et gestion de Concevoir et gérer un projet sur la base d’un cahier des charges congu par
projet I’éleve, intégrant plusieurs UAA du 3e degré.

Je vous souhaite un bon travail!



QUELQUE PART EN EUROPE, DANS UNE ECOLE, LORS
D’'UN BAL DE FIN D'ANNEE...

JE suis
CONVAINCU QUE
TU Y ARRIVERAS !

AU MEME MOMENT; DANS LE CIEL ETOILE, AU-DESSUS
DE NOS DEUX ELEVES...

TU DEVIENDRAS | SAUVER DES VIES EST
UN EXCELLENT / UN DEFI QUE JE VAIS
MEDECIN ! V. DEVOIR RELEVER !

RODRIGUE Kim
HANEKARD SHEPARD

i

AVAIT-ON
ANNONCE UN
PHENOMENE ASTRAL
DANS LES MEDIAS
TELEVISES ?

EN ATTENDANT,
RETOURNONS
DANSER ! TU AS RAISON,
JE VAIS AVOIR TOUT LE
TEMPS POUR M'Y
PREPARER !

AUCUNE IDEE,
MAIS CELA SE DIRIGE
RAPIDEMENT
VERS NOUS !




DANS LE HALL OMNISPORT DE L'ECOLE, APRES LE DERNIER. MATCH DE BASKET
DE L'ANNEE, QUELQUES ELEVES NE SEMBLENT PAS PRESSES D'ALLER AU BAL...

ATTRAPE-LE,
S1TU LE PEUX !

TU ME PRENDS
VRAIMENT POUR.

UN NOVICE ! B B . 7/ NOUS REPASSONS
CHEZ MOI AVANT
D'ALLER AU BAL !

MavA BASTIEN | | APRES QUE MAYA AIT RACCROCHE--- AU MOMENT OU
KASHATH HANEKARD | | NOS SPORTIFS SORTENT DU HALL OMNISPORT- -

SVEN DOIT
EGALEMENT SE
CHANGER CHEZ

TREMETS
LE BONJOUR A
TAREUM !

LES GARS: 1L
VA FALLOIR NOUS
DEPECHER, !

Oun KM ET
RODRIGUE NOUS
ATTENDENT !

MAIs QUE
REGARDENT-ILS
DANS LE CIEL ?




KIM, UNE MARQUE
APPARAIT SUR MA MAIN !

EuH,
LES AMIS REGARDEZ

NoN MAIS CEST CE PHENOMENE
UN GAG ?

JHALLUCINE
COMPLETEMENT !

PENDANT QUE NOS TOURTERRAUX §'INTER:
ROGENT SUR CE SYMBOLE, LE PHENOMENE
QU'ILS OBSERVENT SEST RAPPROCHE CONSIDE-
RABLEMENT D'EUX-

IL MARRIVE
LA MEME CHOSE

NE
ME LAISSEZ PAS
TOUTE SEULE !

ALORS QUE NOS AMIS SE FONT ASPIRER PAR LE PHENOMENE OBSERVE DANS LE CIEL, LA
COUR DE RECREATION DE LEUR ECOLE EST DEVENUE TRES SILENCIEUSE...




LE PHENOMENE A AMENE NOS JEUNES DANS
UNE CLAIRIERE-

Maya, SVEN \
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JE NE SAIS PAS MAIS
NOUS NE SOMMES PLUS
b A LECOLE !

ENPLUS: IL
FAIT JOUR !

LEVEZ-VOUS ET
REGARDEZ L'ENGIN
DANS LE CIEL !
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SUIS LE CAPITAINE
PHAEN ET JE VOUS Al
VUS TRAVERSER LE

(
PORTAILL ! ‘ QUEL
EST CET ENGIN DANS

5 IMMEDIATEMENT
A L'ABRIS !
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) ‘ W MEME FLECHE
TINQUIETE PAS, 1 < PLANTEE
KIM A SON BREVET DE . | DANS MON SAC

SECOURISME ! "

D'UN GARDIEN
LEGENDAIRE !




